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CE VEI GASI IN ACEASTA CARTE?

Probleme simple de logica

Prin realizarea activitafilor din aceastd carte, micutul va invata sa gdndeascd logic — sa facd un plan, pas cu pas,
cu ajutorul observatiei si al desenului, pentru inceput.

Activitatile Tnsemnate cu au un grad de dificultate crescut.

Dupd ce va parcurge aceasta carte, copilul va fi un mic campion la logicd.

Tipuri de activitati
Aceastd carte stimuleazd copilul sa caute activ rdspunsurile corecte, iar activitdtile 1l ajutd sa identifice problemele
care pot fi rezolvate prin mai multe moduri.

TEMA REALIZARILE COPILULUI

Va intelege cum trebuie s@ analizeze o problemad care urmeazd
a fi rezolvata.

GANDIRE

Va analiza o problemd pas cu pas, cdutdnd modul in care o poate
rezolva pentru a gdsi solutia corectd.

Uneori este util sa vizualizezi problemele, motiv pentru care va cduta
desene care 1l vor ajuta s le rezolve.

Tn unele cazuri, vizualizarea problemei este necesard, astfel ca va
face chiar el desenele ajutdtoare.

Va accepta provocareq, aplicéind cunostintele invatate: va nota/desena
datele problemei si va face un plan pentru a gdsi solutia.
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FELII DE LAMAIE

Priveste exemplul, apoi cautd solutia!

EXEMPLU
Fiecare cariocd are capac.
Cate capace sunt in total?

RERERE
E"E“E“E

Fiecare pahar de limonadd contine o felie de Iamaie.
Cate felii de Iamaie suntin total? Incercuieste numarul corect.
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E SARBATOARE!

Elsa organizeazd o petrecere de ziua ei si invitd 6 prieteni. ;
Pentru fiecare invitatie are nevoie de o felicitare, de un plic si de un timbru.




UN CATEL PATAT

AVEM URMATOAREA PROBLEMA:

George are un cdtel. Cate pete are catelul lui?

CE STII TU iN ACEST CUM REZOLVI PROBLEMA?

MOMENT?
Scrie peste linia punctatd, apoi citeste Numard petele catelului.
datele problemei. Apoi scrie si tu pdnd la numarul
corespunzator.
George are un ) ,’A‘, 7y //
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CARE ESTE SOLUTIA?

Catelul are ! pete.



COSUL CU FRUCTE

Scrie un numar care sa te ajute sa faci o comparatie corectd.

i ' este mai mare ca

i ' este tot atdt cat

i I este mai mic decat ‘I‘
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Solutii

p. solutie p. solutie
- N - 10; linii trasate de la fiecare felie de Iamaie catre
4 desen cu 7 pdsdrele cu caciulitd pe cap; 7 caciulite 5 N .
numarul corespunzdtor
9; 1frunzd ina fiecdrei flori;
6 1 Pe tulpl'no fiecarei flori; 7 da
numdrul 9 incercuit;
nu are destule; desen cu 3 cdtei; desen cu 2 lese; .
8 - o 9 X langad fereastra de sus
linii care unesc lesele cu cdteii
10 6; desen cu alte 3 albine; se va incercui numarul 6 n 5; desen cu 5 cuburi; | | | | |; se incercuieste numarul 5
- . e : 5; desen cu 10 scoici; 5 scoici incercuite; se continud
12 7; sencepe la 3 si se numard pand la 7 i 13 g -
numaratoarea dupd 5
14 6; Tncd un pestisor auriu desenat in acvariu i 15 6; 6 lumanari pe tort
2; se scriu cuvintele ,catel” si ,pete”; : . Q@
16 ’ N T -pele 17 5; se scriu cifrele de la 1la'5
se traseazd numerele 1 si 2 :
N . e e : 13; se scrie cuvantul pasarile; se scriv numerele
18 3 copii cu coif; 2 copii fard coif 019 P
: delalla13
8; cate o floare In fiecare ghiveci; : - L N
20 . 21 10; 5 creioane colorate Tntr-o cutie si 5 n cealaltd
se scriu numerele dela 1la 8
. . o 1 minge din pdtratul cu 7 mingi este mutatd in cel
nu; se traseazd linii intre stelutele din cele doud U . N
22 23 cu 5; 6 mingi In fiecare grup SAU se mai deseneazd

chenare ca sd fie clar ca nu sunt Th numar egal N Z o <
2 mingiTn cel cu 5; 7 mingi in fiecare patrat

grupul nucilor de cocos este mai numeros;
24 | 4 cocotieri si 7 nuci de cocos; traseaza linii 25
ca sa le compari; cocoftieri < nuci de cocos

Matei are mai multe mere; 2 mere in cosul Lolei;
4 mere n cosul lui Matei

Un numdar mai mare ca 3; 9;

N - - P27 rosiile
un numar mai mic decat 5; 7 ’

26

28 ratustele i 29 Pia

sunt mai multe bile rosii decat albastre;
30 desen cu 9 bile rosii; desen cu 7 bile albastre; 31
linii intre ele pentru comparatie

4 e mai mic decdt 6; 4 furnici pe o frunzg;
6 furnici pe cealalta

Leo are cei mai mulfi pesti, iar Nora 8 nasturi mari in cercul cu ,nasturi mari”;

| 33

32 . WA R
are cei mai putini. 7 nasturi mici in cercul cu ,nasturi mici
34 cos 1: 2 oug; cos 2: 4 oud; cos 3: 3 oud i 35 Piatra e mai grea decdt pisica.
36 lipsesc 3 creioane. | a7 d.esen. €u un copac mare, 0 banca lungd
: si 0 micd floare
38 desen cu pdsdrile colorate; 39 3+41=4saul+3=4sau2+2=4sau4+0=4
2 +1+ 5= 8; 5 pasdari galbene sau0+4=4
5 masini; desen cu 9 masini n parcare; i 9 fluturi; desen cu 11 fluturi Tn tufis, 2 fluturi tGiati;
40 L A
4 masini tdiate i N-2=9
7 vapoare; desen cu 12 vapoare; 5 vapoare tdiate; i cutie-cilindru; zar-cub; inghetatd-con;
42 . 43 . .
12-5=7 ; minge-sferd
44 Adevdrat; adevarat; fals; adevdrat 45 5 g@iniin hambar; 13-3-5=5

46 17 biscuiti; 10 + 7 =17 47 5 clatite; 10+ 3 +5=18
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