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CUM S| DOVEDE{TI C| NU E{TI C|POS

Deci, unii zic c\ e[ti c\pos [i c\ te crezi cel mai bun în
toate? Cum le dovede[ti c\ se în[al\? Simplu – le ar\]i c\
ai un cap atât de mic încât poate trece printr-o carte de joc.
1. Îndoaie o carte de joc veche pe mijloc, pe lungime, [i
apas\ tare pe cut\.
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2. Cu o foarfec\, tai-o pe
îndoitur\ de 8 ori, rezultând
9 segmente egale, dar nu
t\ia pân\ la cap\t.

3. Întoarce cartea invers [i f\
[apte crest\turi între primul
set de t\ieturi. La fel, nu t\ia
pân\ la cap\t.

4. Întinde cartea cu fa]a în jos
[i taie, cu aten]ie, de-a lungul
îndoiturii, de la punctul A la
punctul B. Acum deschide
u[urel segmentele c\r]ii de
joc, ob]inând un cerc mare [i
zim]at, [i trece-]i capul prin el.
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CUM S| INSUL}I PE CINEVA {I S| SCAPI
BASMA CURAT|

Cu aceast\ list\ de remarci ascunse sub masca polite]ii, nu
vei mai fi silit s\ te ab]ii s\ spui ceva în fa]a prietenilor care
nu vor b\nui nimic. {i nu vei intra niciodat\ în încurc\tur\,
fiindc\ ei n-or s\ fie obi[nui]i cu aceste cuvinte pe care le
folose[ti. Pân\ [i profesorul t\u va fi luat prin surprindere [i
impresionat.
inep]ie (ceva foarte stupid): Asta a fost curat\ inep]ie din
partea lui!
logoreic (cineva care vorbe[te mult [i f\r\ rost): Ce logoreic
e[ti azi!
cacofonie (zgomote, sunete nepl\cute [i puternice): Ce
cacofonie produce sora mea când cânt\!
siderat (încremenit, descump\nit): A r\mas siderat când a
auzit ce i-am spus.
prozaic (obi[nuit, comun, care nu atrage prin nimic): În
uniforma de [coal\, b\iatul/fata e de-a dreptul
prozaic/prozaic\.
pernicios (v\t\m\tor, d\un\tor, toxic): Dormitorul fratelui meu
e pernicios.
gablonz (se pronun]\ gablon] – podoab\ ieftin\, sclipitoare,
dar f\r\ valoare): M\tu[ic\, ce gablonz fabulos po]i s\ ai!
tehnofob (cineva c\ruia nu-i plac sau se teme de noile
tehnologii): Tata nici nu poate s\ r\spund\ la telefonul
mobil. E un adev\rat tehnofob.
temeritate (îndr\zneal\ deosebit\, tupeu): E o dovad\ de
temeritate s\ insul]i oamenii astfel!



11

CARTEA B|IE}ILOR: CUM S| FII CEL MAI BUN ÎN TOATE

CUM S| ZBORI CU UN ELICOPTER

Un elicopter se poate mi[ca în
sus sau în jos, înainte, înapoi [i
în lateral. Poate, de asemenea
s\ se roteasc\ 360 de grade,
s\ se opreasc\ în aer [i s\
r\mân\ suspendat... iar dup\ ce
r\mâne suspendat, se poate roti
în jurul axei sale. Ca pilot de
elicopter, trebuie s\ fii atent [i
gata s\ ac]ionezi sau s\ controlezi mi[carea aparatului de
zbor.
1. Într-o mân\, ai maneta general\. Aceasta ajusteaz\
rotorul principal, astfel încât elicopterul se poate ridica sau
coborî. Totodat\, ea controleaz\ [i viteza motorului.
2. În mâna cealalt\, ai maneta ciclic\. Acest dispozitiv de
control face rotorul principal s\ se aplece într-o parte sau în
alta, astfel încât elicopterul s\ poat\ zbura cu spatele,
înainte sau în lateral.
3. Picioarele tale stau în permanen]\ pe pedalele care
controleaz\ rotorul cozii. Acesta îi permite elicopterului s\
se întoarc\ cu fa]a în orice direc]ie.
Pentru a-]i îmbun\t\]i zborul [i a evita s\ te învâr]i
nebune[te, s\ fii aruncat ba încoace, ba încolo, s\ fii
smucit în sus ori s\ cobori în picaj pe nea[teptate, trebuie
s\ fii sigur c\ mâinile [i picioarele tale ac]ioneaz\ simultan
[i coordonat, pentru a face elicopterul s\ se mi[te dup\
cum vrei tu.
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CUM S| FACI MAGIE CU C|R}ILE DE JOC

Î]i prezent\m un truc magic [i simplu,
care va p\c\li pe oricine:
1. Înainte de a executa trucul,
trebuie s\ m\sluie[ti o carte. Taie o
rig\ (un pop\) de pic\ pe jum\tate
[i lipe[te-o pe fa]a decarului de
caro. Bucata de rig\ fixeaz-o pe la
jum\tatea decarului de caro, u[or
aplecat\ spre dreapta, ca în figura
de al\turi.
2. Dup\ aceea, ia trei c\r]i din pachet – cartea m\sluit\
de tine, cinciul de cup\ [i valetul de trefl\.
3. Întinde-le în evantai, cum vezi în figura de mai jos.
Asigur\-te c\ valetul este complet ascuns sub cinciul de

cup\, astfel încât s\ nu se
vad\ decât decarul de caro,
regele de pic\ [i cinciul de
cup\.
4. Arat\ publicului evantaiul
de c\r]i astfel aranjate. Apoi
închide evantaiul. Întoarce
c\r]ile cu fa]a în jos [i desf\
din nou evantaiul.
5. Cere-i cuiva s\-]i arate

dac\ mai [tie care e riga. Probabil va ar\ta spre cartea
din mijloc, crezând c\ aceea este. Dar, când vei întoarce
evantaiul cu fa]a în sus, nu va fi riga, ci valetul.
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CUM S| SUPRAVIE}UIE{TI ÎN SPA}IU

Dac\ e[ti foarte bogat, te po]i duce în spa]iu s\-]i petreci
vacan]a.
Dac\ nu, cealalt\ cale de a ajunge în spa]iu este s\ te faci
cosmonaut. Iar un cosmonaut trebuie s\ fie cel mai bun la
toate.
Trebuie s\ por]i un costum spa]ial când c\l\tore[ti prin
spa]iu, dar în\untrul sta]iei spa]iale po]i s\ por]i haine
obi[nuite. La bordul sta]iei o s\-]i petreci timpul crescând
plante, pl\m\dind cristale [i f\când experimente la
gravita]ie aproape zero.
O s\ fie nevoie s\ faci multe exerci]ii fizice, ca s\ com -
pensezi pierderea masei oaselor [i a mu[chilor provocat\
de imponderabilitate. O s\ ai la dispozi]ie un echipament
de gimnastic\. În timpul liber, po]i s\ trimi]i e-mailuri acas\,
po]i s\ joci c\r]i cu ceilal]i colegi astronau]i [i s\ admiri
priveli[tea P\mântului.
De mâncat, o s\ mânca]i la buc\t\rie. Mâncarea este
închis\ în recipiente fixate de o tav\ care, la rândul ei, e
legat\ fie de tine, fie de un perete (altfel, ar pluti liber prin


