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CUPRINS

sd dovedesti c& nu esti cdpos

sd insulti pe cineva si sd scapi basma curats
s8 zbori cu un elicopter

sd faci magie cu cartile de joc

s supravietuiesti in spativ

s& ghicesti in frunzele de ceai

s&i pierzi capul

s@ faci un cerc magic

s te lupti cu un crocodil

sa inoti in stilul liber

s& canti la firul de iarba

s& fii un VIP”

s& faci frei noduri marindresti

sd scapi de-a fi mancat de un urs polar
sd canti la hartia igienica

sa4i sperii familia

s faci o sabie de balon

s faci respiratie arificiald

s&i pacalesti prietenii cu scobitorile

s8 mananci la un restaurant elegant

s& servesti ca un campion la Wimbledon
s& scapi de sughit

sd faci o mumie egipteand anticd

s& rupi o carte de telefon drept pe din doud
s& joci befe-plutitoare
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s8 castigi la un joc pe computer
s vezi prin mand

sd scrii 0 poezie la minut

s& scapi din nisipuri miscatoare
s& construiesti o pluta simpla

s& faci o bomba puturoasa

sd faci un papagal sa vorbeascd
s& faci ca buita

s& vorbesti codificat

s& faci un caine de balon

s faci un foc de tabara

s&-i inchizi gura unui Stie-tot

s&i legi o cravatd

sa-fi necdjesti fratii si surorile

s8 executi o loviturd de pedeapsd
s& hipnotizezi o gaing

s4 te tratezi de infepdturi

sd fe cateri intrun palmier

s& pleci primul din pozitia de start
joci o farsd intregii clase
nimicesti un vampir

scrii un mesaj secret

te orientezi cu o busola
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s mergi pe o roatd
s faci cele mai bune poze

s& faci un nod farg sa dai

drumul capetelor sforii

cazi farg sd te lovesti... prea fare
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supravietuiesti erupfiei unui vulcan
jonglezi

citesti gandurile cuiva

salvezi lumea

faci o nads

repari o camerd de bicicletd

faci o bombé cuv ap&

s&i dai seama dacd o persoand minte
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“wu un un ou
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sd
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faci mai multe roti la rénd

scrii o srisoare

sari ca iepurele

scapi de o coads

arunci un lasou ca un cowboy
faci un vulcan

gdsesti constelatia Orion
arunci o invartita

sutezi cu efect ca Beckham
faci un ceas cu apa

ingheti un deget

fii un magician al matematicii

s&i incalzesti picioarele

sd
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urci pe franghie

faci un bumerang

caufi apd prin radiestezie
dai cos la baschet
aprinzi focul

recunosti o vrdjitoare
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citesti rapid
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supravietuiesti unui cufremur

n
Q¢

localizezi un fulger

faci un avion de hartie
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vaslesti intr-o barca
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spui unde e nordul

vari un ou intro sticla
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faci un nod cu o singurd méns
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mergi cu un monociclu
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desenezi o caricaturd

-

s&4i faci propriile cari de joc
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scrii o epigramd

mulgi o vaca

n
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bati mingea de baschet
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fii lumea in suspans

(2]
Q¢

faci o solnita ghicitoare
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fii un jurnal secret
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executi un ollie cu skateboardul

n
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frimiti un mesaj printrun semafor

Q¢

s
s& castigi la cochilii

sa gasesti fosile si comori
s&i verifici puterile telepatice
s& te barbieresti

sa fii cel mai bun in toatd lumea
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CARTEA BAIETILOR: CUM 8A FIl CEL MAI BUN IN TOATE

CUM S8A DOVEDESTI CA NU ESTI CAPOS

Deci, unii zic cd esti c&pos si c& te crezi cel mai bun in
toate? Cum le dovedesti cd se insala? Simplv - le ardti ca
ai un cap atat de mic incat poate trece printro carte de joc.
1. Indoaie o carte de joc veche pe mijloc, pe lungime, si
apasa tare pe cutd.

2. Cu o foarfecs, tai-o pe 3. Intoarce cartea invers si fa
indoiturd de 8 ori, rezultdnd  sapte crestdturi infre primul

Q segmente egale, dar nu set de tdieturi. La fel, nu tdia
tdia pand la capat. pénd la capat.

4. Tntinde cartea cu fata in jos
si taie, cu afentie, de-a lungul
indoiturii, de la punctul A la
punctul B. Acum deschide
usurel segmentele carii de
joc, obfinand un cerc mare si
zimtat, si trecei capul prin el.
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CARTEA BAIETILOR: CUM SA FIl CEL MAI BUN IN TOATE

CUM 8A INSULTI PE CINEVA SI SA SCAPI
BASMA CURATA

Cu aceastd lists de remarci ascunse sub masca politetii, nu
vei mai fi silit s& te abtii s& spui ceva in fata prietenilor care
nu vor b&nui nimic. Si nu vei infra niciodatd in incurcaturd,
fiindca ei n-or sa fie obisnuiti cu aceste cuvinte pe care le
folosesti. Pana si profesorul t&u va fi luat prin surprindere si
impresionat.

inepfie (ceva foarte stupid): Asta a fost curatd inepfie din
partea luil

logoreic (cineva care vorbeste mult si fard rost): Ce logoreic
esti azil

cacofonie (zgomo’re, sunete neplécufe Si pufemice): Ce
cacofonie produce sora mea cénd cantdl

siderat (incremenit, descumpanit): A rédmas siderat cénd a
avzit ce i-am spus.

prozaic (obisnuit, comun, care nu atrage prin nimic): In
uniforma de scoald, baiatul/fata e de-a dreptul
prozaic/prozaica.

pemicios (vatamator, d&undtor, toxic): Dormitorul fratelui meu
e pernicios.

gablonz (se pronuntd gablont — podoabd iefting, sclipitoare,
dar fard valoare): Métusica, ce gablonz fabulos pofi sa ail
tehnofob (cineva cdrvia nu-i plac sau se teme de noile

tehnologii): Tata nici nu poate s& raspundd la telefonul
mobil. E un adevérat tehnofob.

temeritate (indréizneald deosebitd, tupeu): E o dovads de
temeritate s& insulti oamenii astfell
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CARTEA BAIETILOR: CUM SA FIl CEL MAI BUN IN TOATE

CUM 8A ZBORI CU UN ELICOPTER

Un elicopter se poate misca in
sus sau in jos, inainte, inapoi si
in lateral. Poate, de asemenea
sd se roteascd 360 de grade,
s se opreascd in aer si s
rdmandg suspendat... iar dupd ce
ramane suspendat, se poate roti
in jurul axei sale. Ca pilot de
elicopter, trebuie sd fii atent si
gata s& actionezi sau s& confrolezi miscarea aparatului de
zbor.

1. Iniro ména, ai maneta generald. Aceasta ajusteazd
rotorul principal, astfel incét elicopterul se poate ridica sau
cobori. Totodatd, ea controleazd si viteza motorului.

2. In ména cealaltd, ai maneta ciclica. Acest dispozitiv de
control face rotorul principal s& se aplece intro parte sau in
alta, astfel incat elicopterul s& poatd zbura cu spatele,
inainte sau in lateral.

3. Picioarele tale stav in permanentd pe pedalele care
controleazd rotorul cozii. Acesta ii permite elicopterului sa
se intoarcd cu fata in orice directie.

Pentru a-i imbundatati zborul si a evita sd te invarti
nebuneste, s fii aruncat ba incoace, ba incolo, sa fii
smucit in sus ori s& cobori in picaj pe neasteptate, frebuie
sd fii sigur c& mainile si picioarele tale actioneazd simultan
si coordonat, pentru a face elicopterul s& se miste dupd
cum vrei tu.
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CARTEA BAIETILOR: CUM SA FIl CEL MAI BUN IN TOATE

CUM 8A FACI MAGIE CU CARTILE DE JOC

Tii prezentdm un truc magic si simplu,
care va pdcdli pe oricine:

1. Tnainte de a executa trucul,
trebuie sa masluiesti o carte. Taie o
rigd (un popd) de pica pe jumatate
si lipeste-o pe fata decarulvi de
caro. Bucata de rigd fixeaz-o pe la
juméatatea decarului de caro, usor
aplecatd spre dreapta, ca in figura
de alaturi.

2. Dupd aceeaq, ia trei carli din pachet — cartea masluita
de tine, cinciul de cupa si valetul de trefla.

3. Infinde-le in evantai, cum vezi in figura de mai jos.
Asiguré-te ca valetul este complet ascuns sub cincivl de
cupd, astfel incat sd nu se
vada decat decarul de caro,
regele de pica si cinciul de
cupa.

4. Arats publicului evantaiul
de carti astfel aranjate. Apoi
inchide evantaiul. Infoarce
carile cu fata in jos si desfa
din nou evantaiul.

5. Cere-i cuiva s&i arate
dacd mai stie care e riga. Probabil va ardta spre cartea
din mijloc, crezand c& aceea este. Dar, cand vei infoarce
evantaivl cu fata in sus, nu va fi riga, ci valetul.
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CARTEA BAIETILOR: CUM SA FIl CEL MAI BUN IN TOATE

CUM SA SUPRAVIETUIESTI IN SPATIU

Dacd esti foarte bogat, te poti duce in spativ sa4i petreci
vacania.

Dacd nu, cealaltd cale de a ajunge in spativ este s& te faci
cosmonaut. lar un cosmonaut trebuie s& fie cel mai bun la
foate.

Trebuie s& porii un costum spatial cénd calatoresti prin
spativ, dar indunirul statiei spatiale pofi s& porti haine
obisnuite. La bordul statiei o s&i petreci timpul crescénd
plante, plaméadind cristale si facénd experimente la
gravitatie aproape zero.

O s& fie nevoie sa faci multe exercitii fizice, ca s& com-
pensezi pierderea masei oaselor si a muschilor provocats
de imponderabilitate. O s& ai la dispozitie un echipament
de gimnastica. In timpul liber, poti s& trimiti e-mailuri acass,
poti sd joci cari cu ceilalti colegi astronauti si s&@ admiri
privelistea Pamantului.

De mancat, o sd mancati la bucatarie. Mancarea este
inchisd in recipiente fixate de o tava care, la randul ei, e
legatd fie de tine, fie de un perete (alifel, ar pluti liber prin
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