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Amintifi-vd intotdeauna cd o carte este un texaur
care ni se dexvdluie zi dupd zi s un instrument extraordinar,
cu ajutorul cdruia copiii dumneavoastrd se maturizeazd frumos!



ine oare nu-si aminteste farmecul si puterea de sugestie a po-

C

re? E minunat sd-ti lasi imaginatia sa zburde si sd visezi lumi populate de

vestilor pe care ni le citeau pdrintii si bunicii Tnainte de culca-

zane, printese, castele, dar si de capcduni, vrdjitoare rele sau lupi infometati. ..

Basmul — asemenea fabulei care povesteste de obicei despre animale vor-
bitoare si din care se desprinde o morald — apartine de secole patrimoniului
nostru cultural. Departe de a fi doar o inventie facutd sd-1 tind ocupati pe
copil, el are valente mult mai complexe si o inestimabild valoare educativa.

{n mod traditional, basmele erau povestite de femei in timp ce lucrau — de
multe ori atunci cand torceau sau gateau in fata focului — si erau ascultate de
cel mici si de cel mari deopotrivd. Astfel au fost transmise de-a lungul tim-
pului povesti care contineau gesturi, uzante si ritualuri inrddédcinate in cul-
tura populara. Iatd de ce numeroase basme au in comun anumite personaje,
Imprejurimi si situatii: ele oglindesc viata oamenilor si din aceasta izvoraste
marea lor putere educativa.

Regdsim in ele tdrani, pescari, taletori de lemne si alte categorii de oa-
meni sdrmani, care se confruntd adesea cu sardcia si cu lipsa hranei, precum
parintii lui Hinsel si Gretel. Apar de asemenea credinte si temeri, care sunt
foarte importante pentru cei mici. Personaje precum cdpcauni, vrajitori sau
lupi intruchipeaza frici si incertitudini — prin intermediul lor, copiii au posibi-
litatea sa identifice si sd proiecteze in exterior propriile temeri, sd le retrdias-
cd In lumea fantastica a basmului, simgindu-se in sigurantd, dar, in acelasi

timp, confruntandu-se cu ele.



[ata de ce copiilor le plac de multe ori personajele fioroase sau intampla-
rile Infricosdtoare: acestea reprezintd o modalitate de a-si infrunta temerile
tard a se simti In pericol, pentru cd sunt constienti de faptul cd totul se petre-
ce doar in universul fanteziei.

Printre altele, basmele au de obicel un final fericit, care se dovedeste foar-
te reconfortant: Cenusdreasa se cdsdtoreste cu printul, cu care va trai fericita
pana la adanci batraneti, rdtusca cea uratd se transforma intr-o creaturd ex-
traordinar de frumoasa si admirata de toti, vraja care o face pe Albd-ca-Za-
pada sd parda moartd este ruptd prin iubirea printului, Motanul incdltat i
aduce bogdtie stapanului sau...

Basmele sunt, asadar, nu doar placute de citit si ascultat, ci i un instru-
ment pretios pentru imbogdtirea bagajului cultural al copiilor, inclusiv din
punctul de vedere al limbajului; regasim in ele anumite sintagme reluate,
cum ar fi celebrele ,A fost odata“ si ,,Au trdit fericiti pand la adéanci bétra-
neti®, jocuri de cuvinte sau formule magice rimate care i ajutd pe copii sd
memoreze termenii si sa isi insuseascd structurile gramaticale.

Aceastd mostenire uriasd a fost transmisa pe cale orala din generatie In ge-
neratie si a fost culeasa si reinterpretatd de carturari si de literati care au consem-
nat-o in scris; printre acestia ii mentiondm pe Fratii Jacob si Wilhelm Grimm,
pe Charles Perrault, dar si autori ca Hans Christian Andersen si Lewis Carroll,
creatorii unor titluri clasice precum Rdfusca cea urdatd si Alice in T'ara Minunilor:

Datorita lor avem la dispozitie povesti minunate pe care sd le citim copi-
ilor nostri, invdtand odatd cu el sd ne jucam cu imaginatia, dar si sd devenim
mai constienti de realitatea cotidiana.

Faceti-va putin timp, asezati-vd comod si alegeti o poveste; cititi-o cu
voce tare impreuna cu copilul dumneavoastrd, punand intrebdri, raspunzand
nelamuririlor sale si incercand sa reproduceti vocile personajelor sau chiar
sunete precum suieratul vantului si butnetul pasilor. E foarte posibil sa des-

coperiti ca va distrati mai bine chiar decat micutii dumneavoastri. ..
Lecturd placuta!
Atragem atenfia asupra_faptului cd, pentru adaptarea textelor, am finut cont

de versiunea originald a autorilor respectivi, si nu de altele, poate la fel de
cunoscute, dar care se distanteazd de aceasta.
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PURCELUSI

ADAPTARE DE JOSEPH JACOBS,
DUPA O POVESTE TRADITIONALA
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Afost odatd o scroafd care diaduse nas o=
re la trei purcelusi. Cand acestia se
fdcurd destul de mari, plecard in lume
sd-si caute norocul. Primul purcelus
intalni pe drum un om care avea o le-
gdturd de paie si 1l rugd sa i-o dea lui,
fiindcd vola sd-si construiasca o cdasuta.
Omul se invoi, iar purcelusul se apuca de treaba,
alegand mai Intai locul potrivit. Fratii sdi se gandird sd-i
urmeze exemplul: mijlociul intalni un om cu o legatura

de lemne si o lua ca sd-si facd din ea casd, pe cand
fratele cel mare gdsi un om cu o gramada de ,f'}
cardamizi si 1l convinse sd 1-o dea lui, ca sa-si J
construiascad din ea o locuintd frumoasa
si solida.



CEI TREI PURCELUSI

Primul purcelus trecu repede la treaba si, odatd terminatd, se instald
mulfumit in noua lui cdsutd. Tocmai se odihnea dupd efortul depus cand, pe
neasteptate, apdaru un lup foarte infometat. Nu mai mancase nimic de cateva
zile si, simtind miros de purcelusi, ii si ldsase gura apd, asa ca isi pusese in
gand sd-1 Infulece pe toti cei trei frati la cina.

Se apropie de cdsuta si... CIOC, CIOC! Bitu la usd si spuse:

— Bunad ziua, dragd purcelusule, imi dai voie sd intru?

Purcelusul, care il recunoscuse pe lup dupd voce, pricepu imediat care
erau intentiile acestuia si raspunse:

— Nici prin gand nu-mi trece!

Lupul se infurie atunci grozav si strigd:

— O sd suflu atat de tare, ca o sd-t1 spulber casuta! si PFIIIII, intr-o clipa
zbura casa bietului purcelus, care fugi imediat sa se addposteascd la fratele
mijlociu.




