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Pestele si momeala

Acesti pesti vor inghiti doar cifrele-momeala care reprezinta
75% din numerele inscrise pe corpul lor. Deseneaza un cerc

in jurul pestelui care nu o sa fie prins in carlig.




Traversarea podului ®

Doar scandurile cu calculele corecte vor suporta greutatea
ta. Marcheaza cu X scandurile pe care ar trebui sa le eviti

pentru a putea sa traversezi podul in siguranta.




De pe aceasta piramida lipsesc anumite numere. Scrie
numerele lipsa, stiind ca fiecare numar este suma celor
doua numere care se afla sub el.
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Cuferele cu comori

Un cufar contine o comoard, daca numarul inscris pe el
estfe:
.. un multiplu de sapte;
.. un numar la patrat;
... un numar prim.
Deruteaza piratii, desenand un X

pe cuferele Tn care nu exista
nicio comoara.
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Petale amestecate

Completeaza numerele lipsa, astfel incat ambele portiuni
ale fiecarei petale, adunate, s& aib& ca suma cifra din

mijlocul florii.




7

Populatia de pinguini

Jumatate dintre acesti pinguini depun cate un ou si din
fiecare ou iese un pui. Cand acesti pui vor creste, doua
treimi din ei vor depune propriul ou si din fiecare ou va iesi
cate un pui. Céati pinguini vor fi in fotal?
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Minigolf
Aduna scorurile obtinute la minigolf de cei trei jucatori, inscrise

pe fisa de punctaj de mai jos, si descopera cine a céastigat jocul
(jucatorul cu cel mai scazut scor). Subliniaza castigatorul.

A

FISA
DE PUNCTAJ

Numele gaurii Jucitorul | | Jucatorul 2 | Jucitorul 3
1. Ciuperca 5 ? A
2. Musuroiul de A 5 A
cartita 6 5 7
3. Pélanla . g 6
4. Podu
8

5. Tunul 9 10
6. Castelul 8 7 8
7. Cabana 8 9 9
Trandafir 2 8 10

|
8. Faru 10 5 9

9. Moara de vant
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Zarul

Deseneazd numarul corect de puncte pe fetele neinscriptionate
ale zarului pentru a completa calculele.
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