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2 Peştele şi momeala
Aceşti peşti vor înghiţi doar cifrele-momeală care reprezintă 

75% din numerele înscrise pe corpul lor. Desenează un cerc 

în jurul peştelui care nu o să fie prins în cârlig. 

9

6

3

4

16

14

12

8

12



3Traversarea podului
Doar scândurile cu calculele corecte vor suporta greutatea 

ta. Marchează cu X scândurile pe care ar trebui să le eviţi 

pentru a putea să traversezi podul în siguranţă. 

15 x 3 = 45

52 x 4 = 208

(68 : 4) x 3 = 51

58 – 33 = 24

45 + 23 = 68

40 : 8 = 4

(51 – 6) : 9 = 5

225 – 197 = 29



Enigma piramidei
De pe această piramidă lipsesc anumite numere. Scrie 

numerele lipsă, știind că fiecare număr este suma celor 

două numere care se află sub el. 

15 12 10

49

24

9 15 17

222

4



Cuferele cu comori
Un cufăr conţine o comoară, dacă numărul înscris pe el 

este:

… un multiplu de şapte;

… un număr la pătrat;

… un număr prim.

    Derutează piraţii, desenând un X  

pe cuferele în care nu există  

nicio comoară. 

 

64

8
15

23

44
35

69

5



Petale amestecate
Completează numerele lipsă, astfel încât ambele porţiuni 

ale fiecărei petale, adunate, să aibă ca sumă cifra din 

mijlocul florii. 

43

5

–10

21–30

35

–8

5

-16

–4

–2

-11
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Populaţia de pinguini
Jumătate dintre aceşti pinguini depun câte un ou şi din 

fiecare ou iese un pui. Când aceşti pui vor creşte, două 

treimi din ei vor depune propriul ou şi din fiecare ou va ieşi 

câte un pui. Câţi pinguini vor fi în total?

Răspuns: 

7



Numerele scaunelor
Familia Matei a cumpărat bilete la un spectacol de balet. 
Vor sta împreună pe acelaşi rând, iar suma numerelor 
scaunelor pe care le-au rezervat este egală cu vârsta celor 
patru membri. Doamna Matei are 32 de ani, iar soţul 
acesteia este cu doi ani mai în vârstă. Cei doi copii ai lor au 
9, respectiv 7 ani. Marchează cu X locurile pe care se vor 
aşeza.

1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36

37 38 39 40 41 42

8



Minigolf
Adună scorurile obţinute la minigolf de cei trei jucători, înscrise 
pe fişa de punctaj de mai jos, şi descoperă cine a câştigat jocul 
(jucătorul cu cel mai scăzut scor). Subliniază câştigătorul. 

Numele găurii Jucătorul 1 Jucătorul 2 Jucătorul 3

1. Ciuperca

2. Muşuroiul de 

cârtiţă

3. Pălăria

4. Podul  

5. Tunul

6. Castelul

7. Cabana 

Trandafir

8. Farul

9. Moara de vânt

5

4

6

7

9

8

8

7

10

3

5

5

8

10

7

9

8

8

4

4

7

6

8

8

9

10

9
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Zarul
Desenează numărul corect de puncte pe fețele neinscripționate 

ale zarului pentru a completa calculele. 

a.

( + ) : =

x – =( )

: + =( )

– x =( )

b.

c.

d.
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