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Gaseste numarul
lipsa pentru a
completa enigma.
(Indiciu: fii atent
4 S

8 6 la numerele de la
capatul fiecarei
7 6 6 ? linii.)

Gaseste numarul corect pentru a inlocui
semnul intrebarii. (indiciu: urmareste
relatia dintre numerele aflate in
fiecare segment.)
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CE ROLE GROZAVE! stcmiossr

imagineaza-ti ca desenezi o linie
dreapta prin mijlocul pietrei

pretioase. Care este legatura intre
7 numerele pe care le atinge linia?
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Care dintre cele patru ceasuri albastre de sus ar trebui
sa inlocuiasca ceasul fara ora de la capatul randului de jos?





