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Povesti terifiante, pe viatd si pe moarte,

care te fac sd scrasnesti din dinti, scrise de:

Scrie-ti numele dici. \/‘



Cum sa construiesti
povestea O Punctul culminant

O idee bunai este sa construiesti povestea Acesta este punctul dramatic cel mai

Inainte si o scrii, sa decizi ce vrei si se inalt. Eroul tiu intdmpind cea mai

A LA A . . v .- . infrunta d

intdmple in fiecare dintre pirtile ei. O mate proveeate, AT U CHman
: . . . sau pare s se confrunte

modalitate de a face asta este sd-ti imaginezi cu o moarte sigurd.

ca iti trimiti eroul s& cildtoreascd pand de

partea cealaltd a unui munte.

A Deznodiamantul

Aici este momentul
in care rezolvi
problemele. Poate
eroul tdu scapd de

pericol sau invinge

O Intriga

Sporeste tensiunea si
entuziasmull Aceastd parte
este plind de actiune si
rasturndri de situatie.

un dusman.
@ Introducerea
Aici iti prezinti eroul. Pentru a
incepe povestea, trebuie sd se ke .
intdmple ceva — poate ceva 9 InCheler ca
infricosdtor, misterios sau Oferd povestii tale
periculos. un final trist sau unul
fericit.

Résturndri de situatie

Cértile de aventuri contin adesea, in preajma punctului culminant, o intorsaturd
captivantd. S& zicem cd povestea ta este despre o savantd geniald. Niste agenti
misteriosi o rdpesc, dar ea reuseste si evadeze. Acesta ar putea fi punctul culminant —
dar dacad adaugi o riasturnare de situatie, agentii s-ar putea dovedi a fi ceva neasteptat.
De exemplu, ei ar putea fi...

aliati care ncearcd sd protejeze savanta de cevd chidr wmdi grav..
sau wutdnii rezultati dintr-un experiment esuat, care du nevoie de
aJutoruI ei pentru d gdsi un leac.



E randul tau

Completeazd acest tabel pentru a face planul unei naratiuni, imaginind si o
rasturnare de situatie cand te apropii de punctul culminant. Poate fi despre
savanta rapitd sau despre orice altceva iti place.

Titlul

Introducerea

Intriga

Punctul culminant (cu o rasturnare de situatie)

Deznodamantul

Incheierea



Crearea personajului

Cele mai bune povesti sunt cele in care personajele sunt
fascinante si credibile. Gandeste-te ce anume le motiveaza
— daca iti pasd cu adevarat de personajele tale, si cititorilor

tdi le va pasa.

Idei de personaje

Tu si prietenii téi ati putea fi
vedetele povestii tale.

Alege un personaj de la
televizor sau dintr-un film.
Pentru a face lucrurile putin
diferit, iti poti imagina

cum era personajul ales in
copilarie.

Poti alege o personalitate
istoricd. Povestea ta se
desfidsoara in perioada in
care a trdit aceasta sau in
prezent?

Personajele tale pot
fi animale sau chiar
extraterestri.

Incearca si inventezi
un personaj completand
chestionarul urmator.

Ai puted desend
imdginea persona‘julu/

tdu dici.

De ce se teme elled?

Cdre este ced mai mdre dmbitie d luifd ei?
Ce anume 1l/o tine treaz/d noaptea?
Care este cel mai bun prieten al luildl ei?
Pe cine dadmird ellea cel mdi wmult?

Ce cuvdnt 1lfo descrie cel mai bine?



Ce ar face personajul tdu?

Acum imagineazi-ti cd personajul tdu se afld intr-o situatie periculoasd
— poate la bordul unei nave care se scufunda. Foloseste spatiul de mai
jos pentru a descrie cum reactioneazd, cum gandeste si cum se simte
personajul tdu. El sau ea incearcd sd ajute alti oameni sau pur si simplu
isi salveaza propria piele?

Remarcabil

Marile persondje du adesea
tedsaturi distinctive. Acest lucru
le face memordbile, iar cititorilor
le este wmai ugor sd i le imdgineze.

Poate cd persondjul tdu dare o
claie de par cdrliontat..
ori schiodpdtd sdu dre un picior
de lemn...
sdu un dccent stedin...

sau podrtd ttotdedund
ochelari negei.
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Descrie, nu relata

Daca le spui oamenilor ce sd gandeasca, scrisul tdu
devine plictisitor. Uneori este mai bine ca, pentru a
ardta ce se intampld, sd descrii actiunile unui personaj.
Astfel, cititorii pot sa apeleze la propria imaginatie.

[atd citeva I'elatéri pe care si le transformi in
Cum si descrii descrieri. Dacs ajungi intr-un impas, gésesti citeva
Aici ai ocazia sd vezi cum idei pe pagina din dreapta.

pot fi transformate cateva _
yrelatdri” in  descrieri” Relatare: And erd cura JOdSﬁ.

mult mai interesante.

Descriere:

Relatare: Radu se temea
de tdltime.

Descriere: Radu a
privit m jos din vdrful unui
zgdrie-nori 5i d ametit pe
loc. Se cldtina pe picioare
si creded cd o sd lesine.

Relatare: Ina erd Relatare: Eric era Tngrozit.
Frumodsd. Descriere:

Descriere: Cand Radu
a vdzut-o pe Ind pe partea
cedlaltd a strdzii, d fost
atdt de tcdntat, tncdt a
intrat tatr-un lampadar.
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Relatare: Lui Sorin i erd fodme.
Descriere:

Relatare: Caiacul era greu,
Descriere:

Relatare: Tn‘jungld erd cald i umezedld.

Descriere:

Idei
de descriere

Protejand un
prieten

Apardandu—se de
un tigru flamand

Inima batand
sa sara
din piept

Piele de gaina
Stomae chiordind
Tti 1as
gura apd

f)\fu putea neeta
s se gandeased
la méneare

OCHI BULBUCATI

Muschi incordati
Cedeaza din
cauzo greutatii
*Pieaburi
de sudeare
Ofilindu-se
ca o Floare
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Incepe conversatia

Atunci cand personajele vorbesc, avem de a face cu
»dialogul”. Folosirea dialogului poate fi un mod mai

interesant de a continua actiunea decat si descrii ce
se Intampla.

Imagineaza-ti cd Intr-o
noapte esti afard si
privesti stelele, cand dai
peste un extraterestru care
Incearca s te convingd sa
mergi cu el in spatiu.

Foloseste bulele de dialog
din aceste pagini pentru a
scrie replicile.

Poti folosi albastru pentru
replicile tale si mov pentru
cele ale extraterestrului,
sau invers.

Idei de dialog

* Extraterestrul
pare prietenos sau
infricosdtor?

* Iti spune cine este, de
unde vine si incotro se
indreapta?

* Este o conversatie
amuzantd, prietenoasa
sau este o ceartd?

* Poate la Inceput nu va
intelegeti. Ajungeti la o
intelegere pand la final?
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Partea
de scriere
a povestil



Povestile tale

Paginile urméatoare contin idei pline de inspiratie si
sugestii pentru a te ajuta sd scrii si tu povesti cu aventuri
uimitoare. Poti incepe si scrii imediat sau te poti indrepta
citre ,,Instrumentele pentru scrierea povestii”, de la
paginile 80-95, pentru mai multe ponturi.

18
24
28
32
36
40
46
52
56
61
66
70
74
78

Scrie titlurile
tale aici, pe
wmdsurd ce
dvdnsezi.



Cursa catre varf

Doua echipe de alpinisti au pornit Intr-o ascensiune
periculoasa, concurand pentru a fi primii oameni care
ajung in varful Muntelui Primejdie. Va ajunge eroul tdu
primul sau vechiul sau rival, Dan Diabolicul, il va invinge?

Aceste pagini contin sugestii care sd te ajute cu diferitele
etape ale scrierii, pe masurd ce avansezi.

Prezinta-ti persongjul si
pregdteste scen. Ce se
intdmpla? Cum i tncepi
povestea? Dan Diabolicul
lanseazd o provocdre?
Introducerea Existd un premiu pentru cel

care aJunSe pn’mul n vdrf?

Cfcrie titlul tdu aici.

Eroi
Si personaje
negative

Majoritatea cdrtilor

de aventuri au un erou si un
personaj negativ — cunoscuti
ca ,protagonist”

si ,oponent”.

Protagonistul este personajul
pe care toti il plac si vor ca el
sd reuseascd. Oponentul este
un inamic. El incearcd si-1
distrugd pe protagonist sau
sd-i strice socotelile.

Rivalitatea dintre un erou si
un personaj negativ sporeste
tensiunea intr-o carte sio
face mai interesantd pentru
cititori.
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Intrlga iy — Spore§te tensiuned?
Ce greutdti l-dr putea
tmpiedica pe eroul tdu sd
djungd tn vdr? Sa Fie surprins
de o dvaldnsa? Sd o id pe un
drum gresit? Dan Diabolicul
foloseste trucuri murdare?

Caracterul ticalos
al lui Dan Diabolicul

latd cateva modalitati prin care poti

sa descrii, nu sa relatezi

cum este Dan Diabolicul.

Lui Dan 1i place sd loveasca aerul cu pumnul
si sd spund ,Daaal”.
li displace atat de mult s piarda, incat triseazd
chiar si cand joacd sah cu copiii.
Tatdl sdu a fost primul om care a urcat pe Muntele Everest cu o mand
legatd la spate. Dan incearca de atunci sa faca ceva mai impresionant.



Cine a‘junge primul m Punctul Cuhninant
vdrf? Persondjele i
disputd victoria? Ce T
spun unul celuilalt?
Dan Diabolicul
dezvdluie un secret
cdre 1i explicd
motivele?

Cuvinte folositoare

Resentiment

Ursuz
Tngdmpoat
Avalanss
Laudarosenie
INVIDIE

inghetat pana
in maduva oaselor

T urtwni o nos
Cotloane s erapituri
Luat pe sus
de vant
Adapostindu-se
intr-o pestera
P erspectivd sumbr3
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Deznodamantul /Y\ Cum se tntorc alpinistii

de pe munte? Inca mai
concuredzd? Sau trebuie
sd coopereze? Odre rivalii
devin prieteni?

Incheierea

Ce se intdwpld
cdnd se tntorc

dcasd? Are loc vreo
festivitate pentru
cdstiqdtor? Rusine

sdu pegedps& pentru cel
tvins? Sdu se ntdmpld
ceva chidr nedsteptat?
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